Un@ para tod@s:

Estrategia ludo pedagogica
para la formacién en
cooperativismo y mutualismo

El proyecto consiste en desarrollar un prototipo de juego de mesa orientado a la formacion
en cooperativismo y mutualismo, usable desde diferentes niveles y trayectos y a partir del
mismo generar experiencias formativas y de generacion de conocimiento colectivo. Se
espera, de esta manera, contribuir a la formacion en principios, valores y dinamicas propias

de las organizaciones mutuales y cooperativas.

Este proyecto se enmarca en la tematica de las transformaciones educativas y nuevas
experiencias pedagogicas. El objetivo es presentar el juego de mesa como estrategia para
la ensefianza de temas vinculados al area de la economia social y solidaria a partir de los
12 afios y sin limite de edad, teniendo en cuenta que el juego hace parte de una
herramienta neuroeducativa, y se basa en la metodologia de Aprendizaje Basado en

Juegos.

Desde los clasicos de la Pedagogia y la Psicologia hasta recientes revisiones cientificas, las
teorias del aprendizaje cognitivo sugieren que las actividades similares al juego fomentan el
aprendizaje profundo porque los alumnos quieren dedicar tiempo y esfuerzo a las tareas
que les parecen interesantes y motivadoras. Para poder desarrollar nuestro proyecto

recurrimos al cruce de campos de la pedagogia y la teoria de juegos.

La teoria de juegos es la base de los juegos de mesa modernos. En origen, es una rama de
la ciencia matematica que a través de modelos analiza las interacciones entre dos 0 mas
actores en la consecucion de un objetivo y como las decisiones de estos actores influyen en
ellos, generando una retroalimentacion. Vista de esta manera, casi toda interaccién humana
es un juego donde las decisiones tomadas generan consecuencias que afectan la toma de

decisiones para llegar a un resultado deseado.

En este sentido podemos afirmar que una de las mejores formas de aprender es jugando;
ya que los juegos permiten ensefiar de manera entretenida y motivadora, permitiendo que
las personas participantes puedan explorar alternativas para desarrollar el pensamiento
critico, la resolucion de problemas, trabajo en equipo, toma de decisiones y la

comunicacion.

Universidad
Nacional
Villa Maria

Instituto Académico Instituto Académico
Pedagégico de Ciencias Pedagégico de Ciencias

Basicas vy Aplicadas Humanas

Instituto Académico
Pedagagico de Ciencias

Sociales

Instituto de

Extension




Objetivo general: Implementar estrategias ludo pedagégicas para la formacion en

cooperativismo y mutualismo en las escuelas y las organizaciones de la Economia Social.
Director: Heraldo Nahum Mirad

Codirector: Guido Gasparrini
Coordinadora: Corina Armenta

Instituciones participantes: Federacion Argentina de Cooperativas de Electricidad y Otros
Servicios Publicos Cérdoba (FACE); Federacidén Provincial de Mutualidades de Cordoba
(FEMUCOR); Asociacion Regional de Cooperativas (ARCOOP); Cooperativa de electricidad
Los Cisnes Ltda.; Municipalidad de Villa Maria; IAPCS.

Localizacion geografica: Villa Maria, Cordoba Argentina

Destinatarios: Integrantes de Cooperativas y mutuales escolares. Integrantes de
Cooperativas y mutuales en general. Nos enfocaremos en la region vinculada a la UNVM.
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